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ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

 

รหัสวิชา 04-621-101 
ชื่อวิชา  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

ชื่อ ................................................................. รหัสนักศึกษา ....................................... กลุ่ม ........................ 
 

ใบงานที่ 2   ทดลองการใช้งานโปรแกรม Flowgorithm 
วัตถุประสงค ์

1. เพ่ือให้เข้าใจการใช้สัญลักษณ์ผังงาน 
2. สามารถเขียนผังงานเพื่อรับค่าและแสดงผลเบื้องต้นได้ 
 

1) ให้นักศึกษาเติมสัญลักษณ์ในช่องว่างจากผังงานที่ก าหนด เพ่ือบวกค่าตัวแปร A  ตัวแปร B และตัวแปร C ต่อไปนี้
ให้ถูกต้อง พร้อมเขียนผลลัพธ์การแสดงผลการท างาน 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลการท างาน เมื่อกดปุ่ม         (Run Flowchart) หรือ F5 คือ 

Enter A : 4 

Enter B : 8 

Enter C : 6 
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2) ให้นักศึกษาทดลองเขียนผังงานด้วยโปรแกรม Flowgorithm  เพ่ือค านวณหาค่าพ้ืนที่สามเหลี่ยม   

จากสูตร BH
2

1     เมื่อ  B คือความยาวฐานเท่ากับ 7 หน่วย และ H คือความสูงของสามเหลี่ยมเท่ากับ 3 หน่วย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลการท างาน เมื่อกดปุ่ม         (Run Flowchart) หรือ F5 คือ 
Enter B : 7 

Enter H : 3 

 
 
 
 
 

วาดผังงาน 
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3) ให้นักศึกษาทดลองเขียนผังงานด้วยโปรแกรม Flowgorithm  เพ่ือค านวณหาค่าพ้ืนที่ผิวนอกของรูปทรงกระบอก 

จากสูตร )(2)2( 2rhr      โดยท าการรับค่าตัวแปร h และ ตัวแปร r 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลการท างาน เมื่อกดปุ่ม         (Run Flowchart) หรือ F5 คือ 
Enter R : 2 

Enter H : 4 

 
 
 
 

วาดผังงาน 
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4) ให้นักศึกษาทดลองเขียนผังงานด้วยโปรแกรม Flowgorithm  เพ่ืออ่านค่าข้อมูลเข้ามาเก็บไว้ในตัวแปร A และ B 

แล้วท าการเปรียบเทียบในตัวแปรทั้งสอง โดยมีเงื่อนไขดังนี้  
ถ้า A มากกว่า B  ให้ค านวณหาค่า A - B และเก็บผลลัพธ์ไว้ในตัวแปรชื่อ RESULT และแสดงผล 
ถ้า A น้อยกว่าหรือเท่ากับ B  ให้ค านวณหาค่า A + B และเก็บผลลัพธ์ไว้ในตัวแปรชื่อ RESULT และแสดงผล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลการท างาน เมื่อกดปุ่ม         (Run Flowchart) หรือ F5 คือ 
Enter A : 5 

Enter B : 8 

 

 

 

 

 

 

 Enter A : 8 

Enter B : 8 

 

 

วาดผังงาน 
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5) ให้นักศึกษาทดลองเขียนผังงานด้วยโปรแกรม Flowgorithm  โดยรับค่าตัวแปร X เพ่ือเปรียบเทียบค่าข้อมูล ซ่ึงมี

เงื่อนไขดังนี้  
ถ้า X > 0 ให้พิมพ์ค าว่า " POSITIVE NUMBER "  
ถ้า X < 0 ให้พิมพ์ค าว่า " NEGATIVE NUMBER "  
ถ้า X = 0 ให้พิมพ์ค าว่า " ZERO NUMBER " 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลการท างาน เมื่อกดปุ่ม         (Run Flowchart) หรือ F5 คือ 
Enter X : -3 

 

 

 

 

 

 

 Enter X : 9 

 

 

วาดผังงาน 
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6) ให้นักศึกษาทดลองเขียนผังงานด้วยโปรแกรม Flowgorithm  เพ่ือแสดงการเพ่ิมของข้อมูลตัวเลขที่เก็บอยู่ในตัว

แปร SUM โดยก าหนดค่าเริ่มต้นตัวแปร SUM เป็น 0 และให้ท าการเพ่ิมค่าทีละ 1 ท าซ้ าจนกระท่ังตัวแปร SUM 
มีค่าข้อมูลมากกว่า 100 จึงหยุดการท าซ้ า แล้วแสดงผลลัพธ์การท างานตัวแปร SUM 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลการท างาน เมื่อกดปุ่ม         (Run Flowchart) หรือ F5 คือ 

 
 
 
 
 
 

วาดผังงาน 
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7) ให้นักศึกษาทดลองเขียนผังงานด้วยโปรแกรม Flowgorithm  เพ่ืออ่านค่าข้อมูลเข้ามาเก็บไว้ในตัวแปร A  

ตัวแปร B และตัวแปร  C แล้วท าการเปรียบเทียบในตัวแปรทั้งสาม โดยมีเงื่อนไขดังนี้  
ถ้า A มากกว่า B  แล้วให้เปรียบเทียบว่า A มากกว่า C หรือไม่  

ถ้าใช่ให้แสดงตัวแปร A เป็นค่าสูงสุด ถ้าไม่ใช่ ให้แสดงตัวแปร C เป็นค่าสูงสุด 
        หรือถ้า A น้อยกว่าหรือเท่ากับ B  แล้วให้เปรียบเทียบว่า B มากกว่า C หรือไม่  

ถ้าใช่ให้แสดงตัวแปร B เป็นค่าสูงสุด ถ้าไม่ใช่ ให้แสดงตัวแปร C เป็นค่าสูงสุด   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลการท างาน เมื่อกดปุ่ม         (Run Flowchart) หรือ F5 คือ 
Enter A : 1 

Enter B : 1 

Enter C : 1 

 

 

 

 

 Enter A : 1 

Enter B : 2 

Enter C : 3 

 

วาดผังงาน 
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ตารางเปรียบเทียบสัญลักษณ์ 

ค าสั่ง Flowgorithm ผังงาน 
สร้างตัวแปร  ไม่มีในสื่อการสอน 

รับข้อมูลเข้าสู่โปรแกรม   

น าข้อมูลออกจากโปรแกรม   

ก าหนดค่า หรือ ประมวลผล   

เลือกท าตามเงื่อนไข  
 
 
 

 

ท าซ้ าแบบรู้จ านวนรอบ  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ท าซ้ าเม่ือเงื่อนไขเป็นจริง  
 
 
 

 

ท าซ้ าก่อนตรวจสอบเงื่อนไข  
 
 
 
 

 

 

เว็บไซตส์อนวิธีการใช้โปรแกรม Flowgorithm 
http://www.flowgorithm.org/documentation/tutorial/index.htm 

เว็บไซตด์าวน์โหลดโปรแกรม Flowgorithm 
http://www.flowgorithm.org/download/ 

เว็บไซต์วิชา Computer Programming 
  https://www.en.rmutt.ac.th/computerprogramming/ 

 Read 

Write 


