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บทท่ี 2
การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมดวยรหัสเทียม

(Pseudo code)
(วิธีการเขียนขั้นตอนแกปญหารหัสเทียม(Pseudo code))

สื่อสไลดนี้ใชรูปแบบฟอนต สารบรรณ รุนปรับปรุงใหม “Sarabun New”
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การวิเคราะหปญหาสําหรับการออกแบบโปรแกรม

คอมพิวเตอรกับการแกปญหา

การทํางานของเครื่องคอมพิวเตอร จะทําตามโปรแกรมที่เขียนขึ้น ดังนั้นการ
นําเครื่องคอมพิวเตอรมาชวยสําหรับการแกปญหา จึงตองมีโปรแกรมสําหรับการ
แกปญหาในงานน้ัน ๆ

ขั้นตอนของการวิเคราะหปญหา  คือ
การนําปญหาของงาน มาสรางเปนขั้นตอนวิธี
ในรูปแบบผังงาน หรือซูโดโคด โดยเรียงลําดับ
การทํางาน เพ่ือนําไปใชในการเขียนโปรแกรม
ดวยภาษาตาง ๆ ตอไป

กําหนดและ

วิเคราะหปญหา

เขียนผังงานและ

ซูโดโคด

เขียน

โปรแกรม

ทดสอบและ

แกไขโปรแกรม

ทําเอกสารและ

บํารุงรักษา
โปรแกรม
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การวิเคราะหปญหาสําหรับการออกแบบโปรแกรม

ขั้นตอนของการแกปญหา (Problem Solving) สําหรับเตรียมการกอนลงมือ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร มี 5 ขั้นตอนดังน้ี 
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n การเขียนขั้นตอนวิธีการแกปญหา  (Algorithm Development Phase)

นําขั้นตอนของการทดลองการแกไขปญหาดวยตนเอง มาทําการเรียบเรียงเปนลําดับ
ขั้นตอนวิธีการทํางาน โดยเขียนเปนขอ ๆ ต้ังแตขั้นตอนแรกจนถึงขั้นตอนสุดทาย

n เขียนลําดับขั้นตอนวิธีการทํางานท้ังหมดอยางยอ

n เขียนลําดับขั้นตอนวิธีการทํางานอยางละเอียด

n วิธีการเขียนลําดับขั้นตอนวิธี

n Flowcharts เขียนขั้นตอนวิธีดวยรูปภาพผังงาน

n Pseudo code (อานวา ซูโดโคด) เขียนขั้นตอนวิธีดวยภาษาท่ีใกลเคียง

ภาษาคอมพิวเตอร

การวิเคราะหปญหาสําหรับการออกแบบโปรแกรม



รหัสเทียม (Pseudo Code)
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รหัสเทียม

n เปนคําอธิบายการทํางานของขั้นตอนวิธี (Algorithm) 

n สวนมากเขียนดวยภาษาอังกฤษ
ท่ีไมคํานึงถึงไวยากรณ และไมขึ้นกับภาษาคอมพิวเตอรใด ๆ

n หลักการเขียนรหัสเทียม

n ใชถอยคําท่ีเขาใจงาย

n ในหน่ึงบรรทัด มีเพียงหน่ึงการกระทํา

n เขียนคําส่ังการทํางานจากบนลงลาง

n ใชยอหนา เพ่ือแสดงกลุมของคําส่ังท่ีทํางานในระดับเดียวกัน
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ตัวอยางท่ี1 ขั้นตอนวิธีการแกปญหาดวยคอมพิวเตอร

จงเขียนขั้นตอนวิธีการแกปญหาสําหรับการหาคาปริมาตรของรูป

ทรงกระบอก

สูตรการคํานวณ ปริมาตรทรงกระบอก  =  p x r2 x h

h

r

1 การวิเคราะหปญหาสําหรับการออกแบบโปรแกรม
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n การพัฒนาลําดับขั้นตอนวิธีการแกปญหา

วิธีการเขียนขั้นตอนแกปญหา

1) รับขอมูล 

High และ Radius

2) คํานวณ 

Volume = 3.14 * Radius2 * High

3) เขียนขอมูล Volume

Start

Read High, Radius

Volume ← 3.14 * Radius2 * High

Write Volume

Stop

ผังงาน (Flowchart)

Volume

1 การวิเคราะหปญหาสําหรับการออกแบบโปรแกรม
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n การพัฒนาลําดับขั้นตอนวิธีการแกปญหา

วิธีการเขียนขั้นตอนแกปญหา

1) รับขอมูล 

High และ Radius

2) คํานวณ 

Volume = 3.14 * Radius2 * High

3) เขียนขอมูล Volume

Volume

1. Begin

2. Read High, Radius

3. Volume ¬ 3.14 * Radius2 * High

4. Write Volume

5.  End

รหัสเทียม (Pseudo Code)

1 การวิเคราะหปญหาสําหรับการออกแบบโปรแกรม
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n การพัฒนาลําดับขั้นตอนวิธีการแกปญหา

วิธีการเขียนขั้นตอนแกปญหา

Start

Read High, Radius

Volume ← 3.14 * Radius2 * High

Write Volume

Stop

ผังงาน (Flowchart)

1. Begin

2. Read High, Radius

3. Volume ¬ 3.14 * Radius2 * High

4. Write Volume

5.  End

รหัสเทียม (Pseudo Code)

1 การวิเคราะหปญหาสําหรับการออกแบบโปรแกรม
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2 การวิเคราะหปญหาสําหรับการออกแบบโปรแกรม

แบบเลือกทํา
ตัวอยางท่ี2 แสดงขั้นตอนวิธีการแกปญหาดวยคอมพิวเตอร Flowchart และPseudo 

code

Stop

Start

Grade ß   ‘S’

Read Score

Grade ß   ‘U’

Score >= 60
Yes No

Write Grade

1 . Begin
2. Read Score
3. If Score >= 60

3.1  Grade ¬ ‘S’
Else 
3.2  Grade ¬ ‘U’ Grade

4. Write Grade
5.  End

1.

2.

3.

3.1 3.2

4.

5.

ผังงาน (Flowchart) รหัสเทียม (Pseudo)
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n ขั้นตอนท่ี 4 การพัฒนาลําดับขั้นตอนวิธีการแกปญหา

รหัสเทียม (Pseudo Code)

1. Begin

2. Read Score เครื่องคอมพิวเตอรจะรับขอมูล 1 คา คือ คะแนนประเมิน (Score)

3. If  Score >= 60  Then คะแนนประเมินต้ังแต 60 ขึ้นไป

3.1  Grade ¬ ‘S’  Grade ไดตัวอักษรเกรด S

Else นอกจากนั้น หรือ มิฉะนั้นแลว

3.2  Grade ¬ ‘U’ Grade ไดตัวอักษรเกรด U

4. Write Grade แสดงผลลัพธ (Grade) ของเกรดที่ได

5.  End

คาํนวณคิดเกรด
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3 การวิเคราะหปญหาสําหรับการออกแบบโปรแกรม

แบบทําซํ้า
ตัวอยางท่ี3 ขั้นตอนวิธีการแกปญหาดวยคอมพิวเตอร

จงเขียนขั้นตอนวิธีการแกปญหาสําหรับการหาผลรวมของตัวเลขจํานวนเต็ม

ตั้งแตเลข 1 ถึง คา n 

สูตรการคํานวณ
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n ขั้นตอนท่ี 1 ทําความเขาใจกับปญหา

คํานวณผลรวมตัวเลขจํานวนเต็ม ตั้งแต 1 ถึง คา n 

n ขั้นตอนท่ี 2 ลักษณะของขอมูลเขาและขอมูลออก

ขอมูลเขา คือ ตัวเลขคาสุดทายท่ีจะคํานวณถึง เปนขอมูลชนิดตัวเลข
จํานวนเต็ม

ขอมูลออก คือ ตัวเลขผลรวมท่ีคํานวณได เปนขอมูลชนิดตัวเลขจํานวนเต็ม

n ขั้นตอนท่ี 3 ทดลองแกไขปญหาดวยตนเอง

ถาให n มีคาเทากับ 6

ผลรวม = 1 + 2 + 3 + 4 + 5 + 6 = 21

คําตอบ ผลรวม มีคาเทากับ 21

3 การวิเคราะหปญหาสําหรับการออกแบบโปรแกรม

แบบทําซํ้า
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3 การวิเคราะหปญหาสําหรับการออกแบบโปรแกรม
n ขั้นตอนท่ี 4 การพัฒนาลําดับขั้นตอนวิธีการแกปญหา

ผังงาน (Flowchart)

Stop

Start

Sum ß   Sum + i

Read n

i ß   i + 1

i <= n

Yes

No

i ß   1

Sum ß   0

Write Sum

1.

2.

3.

4.

5.

5.1

5.2

6.

7.

1. Begin
2. Read n
3. i = 1
4. Sum = 0
5. While i <= n do

5.1     Sum ¬ Sum + i
5.2.     i ¬ i + 1

6. Write Sum
7. End
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3 การวิเคราะหปญหาสําหรับการออกแบบโปรแกรม

n ขั้นตอนท่ี 4 การพัฒนาลําดับขั้นตอนวิธีการแกปญหา

รหัสเทียม (Pseudo Code)

1. Begin

2. Read n เครื่องคอมพิวเตอรจะรับขอมูล 1 คา คือ คาสุดทาย (n)

3.  i = 1 กําหนดคาตัวนับ (i) เริ่มตนที่ 1

4.  Sum = 0 กําหนดคาผลรวม (Sum) เริ่มตนที่ 0

5. While i <= n do ในขณะที่ ตัวนับ (i) นอยกวาหรือเทากันกับ คาสุดทาย (n)

5.1  Sum ¬ Sum + i ใหผลรวม มีคาเทากับ ผลรวมเดิม + ตัวนับ

5.2  i ¬ i + 1 ใหตัวนับ มีคาเทากับ ตัวนับเดิม + 1

6. Write Sum แสดงผลรวม (Sum) ที่ได

7.  End



ตัวอย1างท่ี4 ขั้นตอนวิธีการแกPปRญหาดPวยคอมพิวเตอร[

ตรวจสอบการรับเลขเป`นจำนวนเต็มและมีคdาตั้งแตd 2 ถึง 12 หรือไมd

เป9าหมาย: ตรวจสอบการรับเลขเป`นจำนวนเต็มและมีคdาตั้งแตd 2 ถึง 12 

ข>อมูลออก: จำนวนเต็มท่ีมีคdาตั้งแตd 2 ถึง 12

ข>อมูลเข>า: จำนวนเต็มท่ีมีคdาตั้งแตd 2 ถึง 12

ถ>าค1า n ไม1ได>อยู1ในช1วงท่ีระบุ จะรับค1า n ไปเรื่อย ๆ
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3 การวิเคราะห+ป-ญหาสำหรับการออกแบบโปรแกรม

แบบทำซ้ำ(2)
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ขอมูลเขา: แมสูตรคูณ (n) ท่ีเปนจํานวนเต็มท่ีมีคาตั้งแต 2 ถึง 12

ถาคา n ไมไดอยูในชวงท่ีระบุ จะรับคา n ไปเร่ือย ๆ

No

Begin

Yes

(n ≥ 2) AND (n ≤ 12)

Write “Enter number (2-12) : ”

Read n

END

Write n

1. Begin
2. REPEAT

2.1 Write “Enter number (2-12) : ”
2.2 Read n
2.3 UNTIL  (n ≥ 2) AND (n ≤ 12)

3. Write Sum
4. End
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จบบทท่ี 2

สื่อสไลดนี้ใชรูปแบบฟอนต สารบรรณ รุนปรับปรุงใหม “Sarabun New”
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