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บทท่ี 5
การควบคุมทิศทางการทำงานของโปรแกรมแบบเลือกทำ 

Control Structure (Selection) 
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การควบคุมทิศทางการทำงานของโปรแกรม

การควบคุมการทำงานของโปรแกรมประกอบด4วย 3 รูปแบบ

n การควบคุมทิศทางการทำงานแบบลำดับ (Sequence) 

n การควบคุมทิศทางการทำงานแบบเลือกทำ (Selection)  

n การควบคุมทิศทางการทำงานแบบทำซ้ำ (Repetition)
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การควบคุมแบบเลือกทำ

การควบคุมทิศทางการทำงานแบบเลือกทำ (Selection)

n คำส่ัง if

n คำส่ัง if-else

n คำส่ัง if-else if

n คำส่ัง switch
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การควบคุมทิศทางแบบเลือกทำ if

n if ใช&ในกรณีท่ีมีทางเลือกอยู7เพียงทางเลือกเดียวคือทำหรือไม7ทำ

n condition : เงื่อนไขท่ีให&ผลลัพธIเปKน true หรือ false

n statement : คำส่ังท่ีจะให&ทำหากผลลัพธIของเงื่อนไขเปKน true

n หากมีคำส่ังมากกว7าหน่ึงคำส่ังจะต&องมีเคร่ืองหมายปXกกาครอบคำส่ังไว&

condition

Statement

T

F
if(condition) statement;

if(condition) 
{ 

statement_1;
statement_2;
...
statement_n;

} 
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การควบคุมทิศทางแบบเลือกทำ if

n condition : เงื่อนไขท่ีให&ผลลัพธIเปKน true หรือ false

n ใช&ตัวดำเนินการเปรียบเทียบ (Relational Operators)

n ทบทวนตัวดำเนินการเปรียบเทียบ

condition

Statement

T

F

if(condition) statement;

operator ความหมาย ตัวอย7าง ผลลัพธI

< น&อยกว7า 5 < 4 0

<= น&อยกว7าหรือเท7ากับ 5 <= 5 1

== เท7ากับ 0 == 0 1

> มากกว7า 5 > 4 1

>= มากกว7าหรือเท7ากับ 5 >= 4 1

!= ไม7เท7ากับ 0 != 0 0
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การควบคุมทิศทางแบบเลือกทำ if

n condition : เงื่อนไขท่ีให&ผลลัพธIเปKน true หรือ false

n ใช&ตัวดำเนินการเปรียบเทียบ (Relational Operators)

<, <=, ==, >, >= และ != ให&ผลลัพธIคือ 0 หรือ 1

n ทบทวนตัวดำเนินการเปรียบเทียบ

n ข:อมูลตรรกะ (Boolean Data Type) จะเปKนค7าทางลอจิก

§ ค7าเท็จ (False) แทนค7าด&วยเลข 0

§ ค7าจริง (True) แทนค7าด&วยเลข 1 

condition

Statement

T

F

if(condition) statement;

⚠ หมายเหตุ   นอกเหนือจากผลลัพธIของตัวดำเนินการ

เปรียบเทียบ ค7าจริง คือ  ค7าท่ีไม7เท7ากับ 0 
เช7น      -1        4         25        356
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ตัวอย&างการใช-งาน if

You pass

bye

You pass

bye

score = 60
ผลลัพธRท่ีได: ?

score = 59
ผลลัพธRท่ีได: ?

score = 80
ผลลัพธRท่ีได: ?

Score>=60

Read score

Write “You pass”

Write “bye”

T F

bye

1
2
3
4

scanf("%d",&score);
if (score >= 60) 

printf("You pass\n");
printf("bye");



8

ตัวอย&างการใช-งาน if

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

#include <stdio.h>
int x,y;
int main(void)
{

printf("Enter total score : ");
scanf("%d",&x);
printf("Enter number of students : ");
scanf("%d",&y);
if(y==0)
printf("Divided by zero !\n");

return(0);
}
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ตัวอย&างการใช-งาน if

Enter your guess: 123Enter your guess: 100 Enter your guess: 123
**Right**

Enter your guess: 100
ß ไม#แสดงค#าอะไรเลย

ผลลัพธ&ท่ีได, ? ผลลัพธ&ท่ีได, ?

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11

#include <stdio.h>
int main(void)
{

int magic = 123;   // กาํหนดค่า 123 ให้กบัตวัแปร
int guess;
printf("Enter your guess: ");
scanf("%d",&guess);
if (guess == magic) 

printf("**Right**");
return(0);

}
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ตัวอย&างการใช-งาน if

จงรับคPาจำนวนเต็มเข4ามา ไมPวPาจะเปTนเลขบวกหรือลบ จากนั้นจะแสดง
ข4อมูลเปTนเลขบวกทางหน4าจอ โดยข4อมูลท่ีรับมานั้นจะถูกตรวจสอบวPา
เปTนเลขลบหรือไมPถ4าเปTนให4คูณด4วย -1

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

int main(void)
{
int x;
printf("INPUT NUMBER: ");
scanf("%d",&x);
?
?

printf("OUTPUT %d",x);
return(0);

}

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

int main(void)
{
int x;
printf("INPUT NUMBER: ");
scanf("%d",&x);
if(x<0)
x=x*-1;

printf("OUTPUT %d",x);
return(0);

}

INPUT NUMBER: 10

ผลลัพธRท่ีได: ?

INPUT NUMBER: -5

INPUT NUMBER: 10
OUTPUT 10

INPUT NUMBER: -5
OUTPUT 5
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การควบคุมทิศทางแบบเลือกทำ if-else

if-else ใช4ในกรณีท่ีมีทางเลือกอยูPสองทางหาก condition เปTน true
จะทำ statement ชุด A หาก condition เปTน false จะทำ 

statement ชุด B

condition

Statement_A

T F

Statement_B

if(condition) 
{ 

statement_A1;
...
statement_An;

}
else
{

statement_B1;
...
statement_Bn;

} 

if(condition) 
statement_A;

else
statement_B;
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ตัวอย&างการใช-งาน if-else (1) 

ผลลัพธRท่ีได: ?
79
You pass Have a nice day

ผลลัพธRท่ีได: ?
59
You fail Have a nice day
59
You fail Have a nice day

79
You pass Have a nice day

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

#include <stdio.h>
int main(void)
{

int score;
scanf("%d",&score);
if (score >= 60)

printf("You pass ");
else 
printf("You fail ");
printf("Have a nice day");
return(0);

}
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ตัวอย&างการใช-งาน if-else (1) 

ผลลัพธRท่ีได: ? ผลลัพธRท่ีได: ?
9
Semester : 1

4
See you next year!

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

#include <stdio.h>
int main(void)
{

int month;
scanf("%d",&month);
if (month >= 6 && month <= 9)

printf("Semester : 1 ");
else 
printf("See you next year!");
return(0);

}

ตัวดำเนินการลอจิก

(Logical Operators)
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ทบทวนตัวดำเนินการเปรียบเทียบ
n condition : เงื่อนไขท่ีให&ผลลัพธIเปKน true หรือ false

n ใช&ตัวดำเนินการเปรียบเทียบ (Relational Operators)

<, <=, ==, >, >= และ != ให&ผลลัพธIคือ 0 หรือ 1

n ตัวดำเนินการลอจิก (Logical Operators) && , || และ ! (NOT)

operator ความหมาย ตัวอย7าง ผลลัพธI

&& AND 1 && -1 1

|| OR 1 || 0 1

! NOT !4 0

AND (&&) ผลลัพธIเปKน true ถ&าค7าท้ังสองค7าเปKน true
OR (||)  ผลลัพธIเปKน false ถ&าค7าท้ังสองค7าเปKน false

NOT   (!)   เปล่ียนค7าจาก true เปKน false จาก false เปKน true

สรุป



1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

#include <stdio.h>
int choice;
float radius, circum, area;
int main(void)
{ 

printf("1.Cirumference of the circle\n");
printf("2.Area of the circle\n");
printf("Enter your choice 1 or 2 : ");
scanf("%d",&choice);
printf("Enter radius of the circle : ");
scanf("%f",&radius);
if(choice==1) {

circum = 2*3.14156*radius;
printf("Circumference of the circle =%f\n",circum);
}
else {

area = 3.14156*radius*radius;
printf("Area of the circle = %f\n",area);

}
return(0);

}

ตัวอย&างการใช-งาน  if-else (2)

Enter your choice 1 or 2 : 1

คำนวณอะไร ?

Enter your choice 1 or 2 : 2

คำนวณอะไร ?

Enter your choice 1 or 2 : 3

คำนวณอะไร ?

1.Cirumference of the circle
2.Area of the circle

ผลลัพธRท่ีได: ?

15



1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11

int main(void)
{
int num;
printf("enter a number: ");
scanf("%d",&num);

return(0);
}

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11

int main(void)
{
int num;
printf("enter a number: ");
scanf("%d",&num);
if (num < 0)   //ตรวจสอบว่าค่าที7รับน้อยกว่า 0 หรือไม่
printf("number is negative");//ถ้าน้อยกว่า 0 บอกว่าเป็นค่าลบ

else
printf("number is positive");//ถ้าค่ามากกว่า 0บอกว่าเป็นค่าบวก

return(0);
}
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ตัวอย&างการใช-งาน if-else (3)

จงรับค̀าเลขจำนวนเต็มจากแปcนพิมพR จากนั้นจะนำไปเปรียบเทียบกับ 0
ว`าค̀าท่ีรับเข:ามานั้นเปeนบวกหรือลบ จากนั้นจะแสดงประเภทของตัวเลขออกมา



1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13

int main(void)
{
int Number;
float cost;
printf("Enter number : ");
scanf("%d",&Number);

printf("Cost = %0.2f\n",cost);
return(0);

}

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13

int main(void)
{
int Number;
float cost;
printf("Enter number : ");
scanf("%d",&Number);
if(Number > 10)
cost = Number * 6.5;

else
cost = Number * 7;

printf("Cost = %0.2f\n",cost);
return(0);

}

ผลลัพธRท่ีได: ?

Enter number : 5Enter number : 5
Cost = 35.00

Enter number : 11Enter number : 11
Cost = 71.50

ตัวอย&างการใช-งาน if-else (4)

17

โปรแกรมต`อไปนี้เปeนโปรแกรมคำนวณราคาต:นทุนสินค:า ถ:าหากผลิตมากกว`า 10 
ชิ้นจะชิ้นละ 6.5 บาท แต`ถ:าไม̀เกิน 10 ชิ้นจะราคาชิ้นละ 7 บาท
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กฎพื้นฐานการใช-คำส่ัง if

การใชM statement-if ในการเลือกทำแบบตPางๆ มีกฎท่ีควรจำดังตPอไปนี้

n นิพจนZ(condition) ของ if จะตMองอยูPในวงเล็บและใหMผลลัพธZ
ออกมาเปcนจริงหรือเท็จ

n ในสPวนของ if และ else ไมPตMองมีเคร่ืองหมาย semicolon

n Statement หลัง if และหลัง else สามารถเปcน Statement รวม
ไดMแตPตMองอยูPในเคร่ืองหมายปeกกา

n Statement หลัง if และ statement หลัง else สามารถสลับกันไดM

แตPตMองทำ complement กับ นิพจนZ(condition) ของ if



การใช-คำส่ังเลือกทำแบบ nested if

เป1นการใช,คำสั่งเลือกทำน้ีสามารถนำหลายๆ คำสั่งมาซ,อนกันได,  ถ,าต,องการให,มีการเลือกทำ
หลายทางเลือก 

expr1

expr2statement 1

statement 2 statement 3

if (expr 1)
statement 1;

else

if (expr 2)

statement 2;

else

statement 3;

true false

true false
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ตัวอย&างการใช-งาน Nested if (1)

ผลลัพธRท่ีได: ?

Please enter two integer: -2 9Please enter two integer: -2 9
-2 < 9

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15

#include <stdio.h> 
int main(void)
{
int a,b;
printf("Please enter two integer: ");
scanf("%d %d",&a,&b);
if(a>b)

printf("%d > %d\n",a,b);
else
if(a<b)

printf("%d < %d\n",a,b);
else

printf("%d = %d\n",a,b);
return 0;

}
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การควบคุมทิศทางแบบเลือกทำ if-else if

n if-else ใชMในกรณีท่ีมีทางเลือกอยูPมากกวPาสองทางเลือก โดยแตPละ

ทางเลือกมีเง่ือนไขตPางกัน
if(condition_A)

statement_A;
else if(condition_B)

statement_B;
else if(condition_C)

statement_C;
...
else if(condition_Y)

statement_Y;
else

statement_Z;

if(condition_A)
{

statement_A1;
...

}
else if(condition_B)
{

statement_B1;
...

}
else
{

statement_Z;
...

}
Tip : else ตัวสุดท0ายไม5จำเป:นต0องมี
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แผนภาพแสดงการทำงาน if-else if

Condition 

A

Statement 
A

Condition 

B
Condition 

B

Statement 
B

Statement 
C

Statement 
D

False False False

True True True
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ตัวอย&างการใช-งาน if-else if
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

#include <stdio.h>
int point;
int main(void)
{ 

printf("Enter your point : ");
scanf("%d",&point);
if((point>=80)&&(point<=100))
printf("Grade A\n");

else if((point>=70)&&(point<80))
printf("Grade B\n");

else if((point>=60)&&(point<70))
printf("Grade C\n");

else if((point>=50)&&(point<60))
printf("Grade D\n");

else 
printf("Grade F\n");

return(0);
}
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ตัวดำเนินการเลือกค&า

n จะมีการใช&เคร่ืองหมาย question mark (?) และเคร่ืองหมาย colon (:) 
กระทำกับนิพจนIสามนิพจนI เราสามารถนำมาใช&แทนการใช&คำส่ัง if แบบง7ายๆ 

ได& โดยมีรูปแบบคือ

expression 1 ? expression 2 : expression 3;

n ถ&าหากการกระทำของนิพจนIแรกเปKนจริงหรือมีค7าไม7เท7ากับศูนยI โปรแกรมจะ
ไปทำนิพจนIท่ีสอง ถ&าเปKนเท็จจะไปทำนิพจนIท่ีสาม ดังตัวอย7างต7อไปน้ี

a == b ? c-- : c++;

n จากตัวอย7างถ&าหากค7าในตัวแปร a เท7ากับ b จะทำการลดค7าตัวแปร c ลงหนึ่ง

ค7า ถ&าหากค7าในตัวแปร a ไม7เท7ากับ b จะทำการเพ่ิมค7าตัวแปร c ขึ้นหน่ึงค7า
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ตัวอย&างการใช-งาน ตัวดำเนินการเลือกค&า

การเขียนโปรแกรมตัดเกรดแบบ “ผ7าน” หรือ “ไม7ผ7าน”
printf("%s\n",score >= 60 ? "Passed" : "Failed");

ถ&า x มีค7ามากกว7า 9 จะทำให&ตัวแปร y เท7ากับ 100 แต7ถ&า x มีค7าไม7มากกว7า 9 จะ
ทำให&ตัวแปร y เท7ากับ 200 ตัวดำเนินการเลือกค7าดังกล7าวจะใช&แทนคำส่ัง if ท่ีมี
การเขียนดังน้ี

x = 10;
if (x > 9) y = 100;
else  y = 200;

ถ&าต&องการเขียนแบบตัวดำเนินการเลือกค7า ทำได&ดังน้ี
x = 10;
y =  x > 9 ? 100 : 200;



1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15

int main(void)
{

int magic = 123;  //กำหนดตัวเลขเป-น 123

int guess;
printf("Enter your guess : ");
scanf("%d",&guess);

return(0);
}

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15

int main(void)
{

int magic = 123;  //กำหนดตัวเลขเป-น 123

int guess;
printf("Enter your guess : ");
scanf("%d",&guess);
if(guess == magic)
{
printf("**Right**\n");
printf("%d is the magic number ",magic);

}
else
(guess > magic)? printf("High") : printf("Low");

return(0);
}
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ตัวอย&างการใช-งาน if-else และตัวดำเนินการเลือกค&า

Enter your guess : 100
Low

Enter your guess : 321
High

Enter your guess : 123
**Right**
123 is the magic number

ผลลัพธRท่ีได: ?

จงทายตัวเลข ถ&าตัวเลขที่ใส7เข&าไปถูกต&องเครื่องจะแจ&งว7าถูกต&อง ถ&าไม7ถูกต&องเครื่องจะตอบ
ว7าตัวเลขท่ีใส7ไปมากกว7าหรือน&อยกว7าโดยใช&ตัวดำเนินการเลือกทำในโปรแกรม
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การควบคุมทิศทางแบบเลือกทำของ switch

switch ใชMในกรณีมีทางเลือกใหMทำหลายทางจากเง่ือนไขรPวมกัน

switch(variable)
{ 
case constant_A :   Statement_A1;

Statement_A2;
...
break;

case constant_B :   Statement_B1;
Statement_B2;
...
break; 

case constant_C :   Statement_C1;
Statement_C2;
...
break; 

...
default :           statement ZZ; 

}
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การควบคุมทิศทางแบบเลือกทำด-วยคำส่ัง switch

n⚠ variable : ตัวแปรหรือนิพจนgท่ีให4ผลเปTนข4อมูลแบบ int หรือ char

n constant_A, constant_B,… : คPาคงท่ีชนิดเดียวกับตัวแปร variable 

หากคPาของ variable เทPากับคPาคงท่ีตัวใด โปรแกรมจะทำคำสั่ง case นั้น

n break : ใช4คั่นระหวPาง case ให4โปรแกรมออกจากทำงานของ switch 

หากไมPใสPตัวคั่น โปรแกรมจะทำการเปรียบเทียบ variable กับ constant 
ตัวถัดไปเร่ือยๆ

n default : หาก variable ไมPตรงกับ constant ใดเลย โปรแกรมจะทำตาม

คำสั่งใน default
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การควบคุมทิศทางแบบเลือกทำด-วยคำส่ัง switch

n คำสั่ง if  สามารถตรวจสอบความสัมพันธg หรือลอจิกได4

n switch ไมPสามารถตรวจสอบหลายๆ เง่ือนไขภายในนิพจนgเดียวกันได4

n ถ4าคPาคงท่ีเปTนตัวอักษร คำสั่ง switch จะมองเปTนเลขจำนวนเต็ม

n คPา default จะมีหรือไมPมีก็ได4
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แผนภาพแสดงการทำงานของ switch

case 1 Statement 1 break

Expression

case 2 Statement 2 break

case n Statement n break

default Statement s break

Matched

Matched

Matched

Matched

Unmatched

Unmatched

Unmatched
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Enter your grade : A
80-100

Enter your grade : D
50-59

Enter your grade : b
0-49

ทำไมปcอน b แล:วได:ผล

0-49 ?

ผลลัพธRท่ีได: ?

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

#include <stdio.h>
char grade;
int main(void)
{

printf("Enter your grade : ");
scanf("%c",&grade);
switch(grade)
{

case 'A':
printf("80-100\n"); break;

case 'B':
printf("70-79\n"); break;

case 'C':
printf("60-69\n");   break;

case 'D':
printf("50-59\n");   break;

default:
printf("0-49\n");

}
return(0);

}

ตัวอย&างการใช-งาน  switch



1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

#include <stdio.h>
int choice;
float radius, circum, area;
int main(void)
{ 

printf("1.Cirumference of the circle\n");
printf("2.Area of the circle\n");
printf("Enter your choice 1 or 2 : ");
scanf("%d",&choice);
printf("Enter radius of the circle : ");
scanf("%f",&radius);
switch(choice) {
case 1 : circum = 2*3.14156*radius;

printf("Circumference of the circle =%f\n",circum);
break;

case 2 : area = 3.14156*radius*radius;
printf("Area of the circle = %f\n",area);
break;

}
return(0);

} 32

ตัวอย&างการใช-งาน  switch

Enter your choice 1 or 2 : 1

คาํนวณอะไร ?

Enter your choice 1 or 2 : 2

คาํนวณอะไร ?

Enter your choice 1 or 2 : 3

คาํนวณอะไร ?

1.Cirumference of the circle
2.Area of the circle

ผลลพัธ์ที)ได้ ?
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จบบทท่ี 5
การควบคุมทิศทางการทำงานของโปรแกรมแบบเลือกทำ 

Control Structure (Selection) 


